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Nachbesprechung Ubung 3

Einige Tipps
Besprechung Aufgabe 3.1 und 3.2
Live-Programmierung: Aufgabe 3.3 (Artificial Words)

Repetition: Rekursion, Divide and Conquer

Vorbesprechung Ubung 4



Nachbesprechung: Ubung 3



Beachtet bitte die Ausgabe der Tests auf der Konsole!

Zusatzlich: Keine unnotigen Ausgaben in Code platzieren wenn
Code validiert werden soll

Bei for-Schleifen: Deklariert die Zahlvariable von neu (wenn
moglich)

Aufgabe 3.1: nextInt () statt nextDouble()

Konsolen-Input mittels CTRL+C und CTRL+V
wiederverwenden (z.B. Matrix bei Aufgabe 3.2)

Time-Out wurde entfernt



Musterlosung kurz zusammen anschauen
Matrix-Multiplikation: A € R**™, B € R™*P, C € R™*P
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Aufgabe 3.3

= Live-Programmierung



Repetition:
Rekursion, Divide and Conquer



Prufung 08.2015 Aufgabe 1b

" Was wird auf der Konsole ausgegeben?

static double recursive (double x){
if (x > 1)

return ((int)x) % recursive(x—1);

return Xx;

}

System .out. printin(recursive (2.5));

System .out. printin(recursive (5.2));



Vorbesprechung: Ubung 4



Preconditions: Bedingungen an die Parameter einer
Funktion, die erflllt sein mussen bevor die Funktion
ausgefuhrt wurde, um einen korrekten Ablauf zu garantieren

Postconditions: Bedingung die wahr ist, nachdem die
Funktion ausgeflihrt wurde



Aufbau einer Rekursiven Funktion:

Abbruchbedingung
Schritt in Richtung Erfillung der Abbruchbedingung
Rekursiver Aufruf

Wie lautet die Abbruchbedingungfur die Funktion

int partition(int amount, int[] billsAndCoins, int start)



Fragen oder Anregungen?



